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Das Umweltzentrum
als auBBerschulischer Lernort

Am Rande des Naturschutzgebiets ,,Hiilser Bruch“ liegt das
Krefelder Umweltzentrum. Der auBBerschulische Bildungsort
fur Umweltpddagogik bietet inshesondere fiir Kindergadrten
und Schulklassen aller Schulformen Programme zur Unter-
richtserganzung an. Dafiir nutzen wir unser ganzes Geldnde.
Kinder sollen bei uns spielerisch an die verschiedenen
Themen des Natur-, Arten- und Umweltschutzes herange-
fuhrt werden und mit den einzigartigen Facetten der Natur in
Beriihrung kommen.

Das vielfdltige Bildungsangebot fiir Schulklassen ver-
schiedener Altersgruppen wird regelmafiig erweitert und ver-
andert. Welche Themenschwerpunkte in welchem Zeitraum
fiir welche Klassen angeboten werden, kénnen Sie diesem
Programmheft entnehmen.

Bei Fragen steht lhnen das Team des Umweltzentrums gerne
zur Verfligung. Fur die Anmeldung nutzen Sie bitte unser
Formular unter www.kbk-krefeld.de/service/umweltzentrum

Kommunalbetrieb Krefeld AGR

Krefelder Umweltzentrum - Talring 45 - 47802 Krefeld
Telefon 02151 743646 - kbk-umweltzentrum@krefeld.de
www.kbk-krefeld.de/umweltzentrum



Unsere Schulprogramme

Programm 1: Winterwald

Zielgruppe: Klassen 3 bis 6
Buchbar im Winter
Materialkosten: keine

Der Winter ist fiir Pflanzen und Tiere die Zeit der tiefen
Ruhe. Das meiste Leben im Wald und auf der Wiese hat sich
bei niedrigen Temperaturen und wenig Tageslicht in den
Boden oder ins Totholz zurlickgezogen. Manche Tiere liegen
zusammengerollt in ihre Bauten und tberstehen die kalte
Jahreszeit im Tiefschlaf. Andere hinterlassen ihre Spuren im
Schnee oder Matsch und wir kénnen ihren Fahrten folgen.
Auch jetzt im Winter wird es im Wald nicht langweilig und
mit kdlte- und regenfester Kleidung verbringen wir einen
spannenden Vormittag mit Spielen und Arbeiten rund um
das Thema Uberwinterungsstrategie heimischer Tiere
(Wirbellose, Sdugetiere, Vogel) und Pflanzen (Gehdlze,
Stauden).

Programm 2: Lasst uns froh und munter sein

Zielgruppe: Klassen 1 bis 4
Buchbar im Winter
Materialkosten: 2 Euro pro Kind

In unserem grofBen Vorweihnachtsprogramm kreieren wir
Genissliches und Dekoratives aus der Natur. So backen wir
zusammen Platzchen und lernen dabei viele Gewiirze und
deren Herkunft kennen. AuBerdem basteln wir Weihnachts-
dekoration aus Naturmaterialien.

Programm 3: Dem Plastik auf der Spur

Zielgruppe: Klassen 5 bis 7
Buchbar im Winter
Materialkosten: keine

Plastik ist in unserem Leben allgegenwartig und kaum weg-
zudenken. Aber wie wird unser Plastik eigentlich hergestellt?
Welche Vor- und Nachteile hat es? Konnen wir es vermeiden?
Diese und viele weitere Fragen werden wir mit Experimenten,
Ratseln und kurzen Filmen kldren.



Programm 4:
Ein Weg zu Mehrweg - von Tetra, Dose, PET und Co

Zielgruppe: Klassen 4 bis 6
Buchbar im Winter
Materialkosten: keine

Getrdnke werden in sehr unterschiedlichen Verpackungen
zum Kauf angeboten. Kaum einer durchschaut noch, wofir
Pfand gezahlt werden soll, welche Verpackung eine Ein- oder
Mehrweg-Verpackung ist und ob eine Verpackung auch um-
weltvertrdglich ist. Das Umweltbundesamt hat das in einer
Okobilanz vor einigen Jahren unter die Lupe genommen und
ist zu einem ziemlich klaren Ergebnis gekommen.

Dieses Ergebnis vollziehen wir mit der Klasse an diesem
Vormittag nach.

Programm 5: Fair Play - Fair Life

Zielgruppe: Klassen 5 bis 8
Buchbar im Winter
Materialkosten: keine

Fair Play gibt es nicht nurim Sport! Es sollte ein Grundprinzip
unseres Handelns und Einkaufens werden, denn der Reich-
tum der Welt ist ungleich verteilt.

So sind zum Beispiel die Arbeitsbedingungen in vielen
Landern nicht durch Gesetze zum Schutz der Arbeiterinnen
und Arbeiter geregelt. Die Arbeitszeiten sind lang. Der Lohn
ist gering, die Arbeit hart oder gefahrlich, sodass sie krank
macht. Auch die Kinder miissen arbeiten, statt zur Schule zu
gehen.

In diesem Programm werden die Schiilerinnen und Schii-
ler an vier Stationen auf verschiedene Aspekte des Themas
fairer Handel und eigene Verantwortung aufmerksam ge-
macht.

Programm 6: Fiir die Tonne?!

Zielgruppe: Klassen 5 bis 10
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr und Winter
Materialkosten: 7 Euro pro Klasse

Rund ein Drittel aller weltweit produzierten Lebensmittel
landen heutzutage im Mill. Lebensmittel im M{ll? Wie ldsst
sich das vermeiden? Wir filhren Experimente zum effekti-



ven Einkaufen, Lagern und Verwerten von Nahrungsmitteln
durch.

Dieses Programm wird in Zusammenarbeit mit der Ver-
braucherzentrale NRW, Krefeld durchgefiihrt.

Programm 7: Klimagipfel

Zielgruppe: ab Klasse 8
Buchbar im Winter
Materialkosten: keine

An vier Stationen erarbeiten die Schiilerinnen und Schiiler
des Klimagipfels Handlungsmaxime zur Rettung des Welt-
klimas. Dabei sollen folgende Fragen diskutiert werden:

e |stdas Elektroauto die Rettung fiir unser Klima? Woher
stammt der Strom dafiir?

e Was muss sich in den Haushalten im Umgang mit Strom
andern? Stromfresser werden im Modell und im Praxistest
entlarvt.

e Unterwelchen Bedingungen sind Reisen zum Beispiel mit
dem Flugzeug oder dem Bus fiir das Klima akzeptabel?



e Was ist eine Kilowattstunde? Die Schiilerinnen und
Schiiler ,,erfahren eine Kilowattstunde mit dem Genera-
tor-Fahrrad und tiberpriifen die Effizienz verschiedener
Wassererwarmungsmethoden: Wasserkocher, Mikro-
welle, Kochtopf.

Diese Veranstaltung wird in Kooperation mit der Verbrau-

cherzentrale Krefeld durchgefiihrt.

Programm 8: Beerenstarke Friichte

Zielgruppe: Klassen 3 bis 7
Buchbar im 1. Halbjahr
Materialkosten: keine

Das Ernten und Sammeln von Schatzen der Natur liegt uns
im Blut seit unserer Zeit als Jager und Sammler. Wir werden,
je nach Verfligbarkeit, Wildfriichte und/oder Obst aus dem
Obstgarten sammeln oder pfliicken und anschlieBend ver-
arbeiten. Dabei beschéftigen wir uns aber auch mit Friichten
ganz allgemein: Wozu hat eine Pflanze iberhaupt Friichte?
Was muss passieren, damit eine Frucht entstehen und wach-
sen kann? Wie ist eine Bliite aufgebaut? AuBerdem suchen
wir auf dem Gelande nach ganz verschiedenen Beeren von
Wild- und Gartenstrduchern und fragen uns: Essbar, giftig
oder nur ungenief3bar?

Programm 9: Im Bliitenland
Zielgruppe: Klassen 3 bis 7

Buchbar im 1. Halbjahr
Materialkosten: 8 Euro pro Klasse



Fir die Fortpflanzung der Pflanzen lassen sich Kinder nur
schwer begeistern. Dem wollen wir mit diesem Programm
etwas entgegensetzen. Die Kinder spielen die Vorgdnge an
Modellen nach. Sie suchen allerkleinste Wildbliiten und
lernen viel iiber Natur- und Pflanzenschutz und tiber das
Zusammenspiel von Pflanzen und ihren Bestdubern. Zum Ab-
schluss werden selbstgemachte Miisliriegel angeboten.

Programm 10: Das Honigkomplott

Zielgruppe: Klassen 3 bis 5
Buchbar im 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Wir schauen bei Wild- und Honigbienen in die Kinderstube,
unterscheiden Konigin, Arbeiterin und Drohne und suchen
Eier, Larven und frisch geschliipfte Bienen. Dabei finden wir
Antworten auf die Fragen: Was fressen Bienen eigentlich?
Wie orientieren sie sich? Wie sprechen sie miteinander? Wie
entsteht Honig? Wie heilen ihre Feinde?

Ein Bienenvolk hinter Glas ldsst uns gefahrlos in den Bie-
nenstock blicken. Erst ein Riesengewimmel, doch langsam er-
kennen wir, wie die Arbeitsteilung im Bienenstaat funktioniert.



Programm 11: Das Osterprojekt

Zielgruppe: Klassen 1 bis 4
Buchbar im 2. Halbjahr, vor den Osterferien
Materialkosten: 1 Euro pro Kind

Wer war zuerst da: Das Huhn oder das Ei? Wie entsteht ein Ei,
wann kann man es essen und wann schliipfen Kitken daraus?
Und was hat eigentlich der Osterhase mit Hilhnern und Eiern
zu tun? Oderist er ein Kaninchen?

Wirwollen gemeinsam vielen Fragen zum Thema Ostern
auf den Grund gehen. AuBerdem zeigen wir euch, wie Oster-
eier auch ganz ohne kiinstliche Farbstoffe bunt werden.

Programm 12: Ich - Du - Die Welt um mich herum

Zielgruppe: Klasse 1
Buchbar im 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Die Natur hat viele Gesichter; hieristimmer etwas los.
Spielerische Selbst- und Ruhewahrnehmung sowie Sinnes-
erfahrungen sollen positive Gefiihle wecken und sind uns
wichtiger als reine Wissensvermittlung. Schones Natur-
erleben verstarkt die Neugierde und fordert die Liebe,
Verbundenheit und Vertrautheit zur und mit der Natur. Durch
Beobachten, Horen, Riechen, Schmecken und Fiihlen wird
das Wahrnehmungsvermdgen geschult. Spielerisch lernen
wir unsere Sinne kennen und fiihlen uns als Teil der Natur.
Das macht neugierig, ldsst uns mutig sein und gibt Selbst-
vertrauen.



Programm 13: Krduterhexen und Zauberpflanzen

Zielgruppe: Klasse 3 bis 7
Buchbar im 2. Halbjahr
Materialkosten: 5 Euro pro Klasse

Ist Lowenzahn eigentlich giftig? Was hat der Holunder mit
Frau Holle zu tun? Kann man Génseblimchen wirklich essen?
Warum brennen Brennnesseln?

Diese und weitere Fragen werden wir beantworten und
etwas liber das uralte Wissen unserer Vorfahren erfahren
sowie Wildkrdauter kennenlernen und sammeln. Anschlie-
Bend bereiten wir mit ihnen eine Krautersuppe zu, wie sie
unsere Vorfahren im ldndlichen Raum vor noch gar nicht all-
zu langer Zeit immer um Ostern herum kochten. Wahrend die
sogenannte Griindonnerstagssuppe tiber dem Feuer kocht,
erstellen die Kinder in Kleingruppen mithilfe von Bestim-
mungsbiichern Steckbriefe zu den gesammelten Krdautern.

Programm 14: Mit Frosch & Co unterwegs

Zielgruppe: Klasse 3 bis 7
Buchbar im 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Esist noch frith im Jahr. In den ersten warmeren, feuchten
Ndchten sind sie unterwegs auf dem Weg zu ihren Laichge-
wassern: Frésche, Kroten und Molche. Auch an den Gewads-
sern im Umweltzentrum findet man sie.



Doch auf ihrem Weg vom Winterquartier zum Laichgewds-
serund wenige Wochen spdter zum Sommerquartier drohen
ihnen viele Gefahren, besonders auf den Straf’en. Das
Programm gibt Einsicht in den Lebensrhythmus der Amphi-
bien und will Verstandnis wecken fiir besondere Schutzmaf-
nahmen wie beispielsweise das Sperren von Straen, das
Anbringen von Krotenzdunen und die Naturschutzarbeit.

Programm 15: Auf den Spuren der Pottbacker

Zielgruppe: Klassen 3 bis 8
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Folgende Fragen beschéftigen uns auf unserer Spurensuche:
Wie und wann entstand der Hiilser Berg und wie kam er hier
her? Wie und wo fanden die Pottbdcker den Ton fiir ihre Top-
ferware und welche heute noch sichtbaren Spuren, haben sie
hinterlassen? Wie bauten sie ihn ab und wie transportierten
sie ihn? Wann haben die ersten Menschen hier den Ton ge-
nutzt und wann wurde liberhaupt das Tépfern erfunden? Wie
hoch wurde die Tépferware gebrannt und was genau wurde
getdpfert? Wir beginnen auf dem Hiilser Berg mit Geschich-
ten, der Spurensuche und dem Sammeln des Tones. Danach
machen wir Aufgaben und Experimente zum Thema Ton und
Keramik, bevor wir schlieBlich den gesammelten Ton kréftig
durchkneten und eine Kleinigkeit topfern.



Programm 16: Auf der Suche nach Nessie

Zielgruppe: Klassen 4 bis 8
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Fast alle Kinder haben von ihm geho6rt — Nessie, das Mons-
tervon Loch Ness. Wir beschadftigen uns in erster Linie mit
der Frage, ob Nessie unter den gegebenen Bedingungen in
diesem See leben, das heift atmen, fressen oder sich fort-
pflanzen kénnte, ganz ohne sich blicken zu lassen.

Da Nessie nicht personlich zur Verfiigung steht, werden
stellvertretend die Tiere, die im Teich des Umweltzentrums
vorkommen, untersucht. Wie atmen sie, wie tarnen sie sich,
wie muss ihr Lebensraum beschaffen sein, welchen Ver-
wandlungen unterliegen sie im Laufe ihres Lebens? Dazu
nutzen wir Messgeréate, Binokulare, Becherlupen, Kescher,
Ferngldser, Bild- und Informationsdateien und Bestimmungs-
karten.

Programm 17: Die Waldldaufer

Zielgruppe: Klassen 3 bis 5
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr und Winter
Materialkosten: 5 Euro pro Klasse

Den Wald als Abenteuer erleben. Wir stellen uns zusammen
verschiedenen Situationen im Wald und bezwingen verschie-
dene Herausforderungen: Wie transportieren wir das Feuer-
holz ins Tipidorf? Was finden wir alles Essbares im Wald?
Wie kdnnen wir uns nachts vor Kélte schiitzen? Und welche
Vorteile kann man aus dem Leben als Gruppe ziehen? Hier
lernt man alles, was es zum Uberleben braucht.

Programm 18: Ein Tag mit der Sonne

Zielgruppe: Klassen 4 bis 6
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: 10 Euro pro Klasse (fiir Sonnentoast)

Wir alle sehen sie jeden Tag, sie ist immer da: die Sonne.
Aberwas wissen wir eigentlich tiber den Himmelskorper?

In einer Welt, die auf erneuerbare Energiegewinnung an-
gewiesen ist, stellt sich die Frage, wie kann man die Energie
der Sonne nutzen, ohne dass unser bequemes Leben dabei
verloren geht?



Programm 19: Energieparcours

Zielgruppe: ab Klasse 8
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: 10 Euro pro Klasse (fiir Sonnentoast)

Das Klima auf der Erde dndert sich. Globale Erwarmung,
haufigere Unwetter und Anstieg des Meeresspiegels sind
nur einige Auswirkungen. Ein Teil dieser Probleme wird von
Fachleuten mit der Gewinnung unserer Energie aus fossilen
Energietrdgern in Zusammenhang gebracht.



Beim Energieparcours lernen wir die Nutzung erneuerba-
rer Energiegewinnung kennen. Gerdte, die mit regenerativer
Energie betrieben werden, kénnen ausprobiert werden. Ener-
gieeinsparung, ohne auf Bequemlichkeit verzichten zu miis-
sen, wird erarbeitet. Ganz nebenbei erfahrt man, wie schwer
es ist, eigene Muskelkraft fiir den Antrieb elektrischer Gerdte
zur Verfligung zu stellen.

Programm 20: Feuer, Wasser, Erde, Luft

Zielgruppe: Klasse 2
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Wir fiihren einfache naturwissenschaftliche Versuche zu den
vier Elementen zum besseren Verstandnis chemischer und
physikalischer Vorgange im Alltag durch.

So finden wir Antworten auf verschiedene Fragen: Warum
schwimmt Holz, ein Stein aber nicht? Wo geht das Wachs hin,
wenn die Kerze brennt? Warum l6st sich Zucker in Wasser,
Sand aber nicht?

All diese Fragen konnen auch schon Zweitkldsslerinnen
und Zweitkldssler durch Experimente beantworten. Kinder,
die friih mit Naturwissenschaften in Beriihrung kommen, fallt
es bedeutend leichter, die Herausforderungen der Zukunft zu
erkennen und Losungen zu entwickeln.

Eine Investition in die Zukunft unserer Kinder, die auch
noch richtig SpaB machen kann.



Programm 21: Gesundheits-Check fiir einen Teich

Zielgruppe: Ab Klasse 9 (auch Sek II)
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Zwei Gewdsser auf dem Geldande des Umweltzentrums mit
sehr unterschiedlicher Geschichte werden besucht und in
Augenschein genommen. Kann das Restgewdsser am Fufle
des Hiilser Berges und Millkippe einer ehemaligen Beton-
fabrik gesunder Lebensraum fiir Pflanzen und Tiere sein?
Die Untersuchungsteams riicken aus, um einfache physikali-
sche, chemische und biologische Parameter zu untersuchen
und eine Beurteilung tiber die Gewdssergiite abzugeben.

Programm 22: Im Reich der Sinne

Zielgruppe: Klassen 1 (2. Halbjahr und Winter) bis 2
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr und Winter
Materialkosten: keine

Wie viele Sinne hat der Mensch? Zu den fiinf klassischen
Sinnen Sehen, Riechen, Schmecken, Horen und Fiihlen z&hlt
man heute noch einige andere hinzu. Ganz wichtig ist zum
Beispiel der Gleichgewichtssinn, der uns bei der rdumlichen
Orientierung und der Kérperbalance hilft, oder der Muskel-
sinn, der uns befahigt, die Nase mit dem Finger zu beriihren,
ohne hinzuschauen. Aber auch die Wahrnehmung der inne-
ren Organe ist lebenswichtig: Sonst kénnten wir verhungern
oder verdursten, ohne dass wir es merken.

Um unseren Kdrper besser zu verstehen, wollen wir auf
unserer Reise durch das ,,Reich der Sinne“ sechs unserer Sin-
ne ndher kennenlernen und machen kleine Experimente, die
mit einfachsten Mitteln auch in der Klasse, auf dem Schulhof
oder zu Hause wiederholbar sind.

Programm 23: Kribbel-Krabbel

Zielgruppe: Klasse 5 bis 7
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Ausgehend vom Insektensterben und seinen Folgen, be-
fassen sich die Schiilerinnen und Schiiler in Kleingruppen
mit einer der folgenden Tiergruppen: Schmetterlinge,
Asseln, Ameisen, Wildbienen, Libellen, Spinnen und Kéfer.



Mit Ausnahme geschiitzter oder sehr empfindlicher Arten,
zum Beispiel Libellen oder Schmetterlinge, kénnen die Tiere
gesucht, gefangen und beobachtet werden. Verschiedene
Versuche sollen den Kindern mehr Verstandnis, Staunen
und Respekt beziiglich der Leistungen ihrer Kleinlebewesen
einbringen. Ein Bilderalbum gibt einfache Antworten auf
die Fragen: Was fressen sie? Welche Feinde haben sie? Wie
pflanzen sie sich fort? Welche besonderen Fahigkeiten be-
sitzen sie? Gibt es interessante Verwandte?

Programm 24: Mission: Impossible?!

Zielgruppe: Klasse 4 bis 7
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Wenn Klassen neu zusammengewdiirfelt werden, ist das nicht
immer leicht. Es dauert, bis alle ihren Platz in der Gruppe
gefunden haben. Doch auch bei schon langer bestehenden
Gruppen kann es oft nicht schaden, den Teamgeist der Klas-
se neu zu wecken.

Die allen gemeinsam in der Natur gestellten Aufgaben tra-
gen dazu bei, dass sich ein Wir-Gefiihl entwickelt. Jeder ist
flir unsere Mission wichtig, niemand wird zuriickgelassen —
es kommt auf die Starke jedes Einzelnen an. Durch Knobeln,
Geschicklichkeit und Teamwork tragen alle ihren Teil zum
Gelingen des Unternehmens bei.

Programm 25: Papier — was ist das schon?
Zielgruppe: Klasse 4 bis 6

Buchbar im 1. und 2. Halbjahr und Winter
Materialkosten: keine



Recyclingpapier kann heute genauso weif3 sein wie Papier
aus frischem Zellstoff. Umweltbewusste Druckereien
drucken Hochglanzprospekte darauf und keiner merkt es.
Wie erkennt man Hefte aus Altpapier? Wie wird Papier her-
gestellt? Was kann man alles aus Papier machen? Welche
Eigenschaften hat Papier? Wir gehen diesen und weiteren
Fragen auf den Grund und stellen auch selbst Papier her.

Programm 26: Steinreich! Der Hiilser Berg

Zielgruppe: Klasse 1 (2. Halbjahr) bis 3
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Eisenkiesel, Hornstein, Kieselschiefer, Sandstein, Quarzit,
Feuerstein ... das kann doch keiner auseinanderhalten,
oder doch? Man muss natiirlich ganz genau hinschauen und



vielleicht eine Lupe zur Hilfe nehmen, dann stellt man fest:
Kein Stein ist wie der andere und doch gibt es Ahnlichkeiten.
Der Hiilser Berg hat viel davon zu bieten. Besteht er doch
aus einem Kies-, Sand- und Tongemisch, das von Fliissen
transportiert wurde und oft weite Wege zuriickgelegt hat. Wir
erstellen gemeinsam eine Steinsammlung fiir die Klasse. Sie
soll helfen, sich an die verschiedenen Steine zu erinnern und
bei der Bestimmung neuer Funde als Vergleichssammlung zu
dienen. Wir sprechen auch iiber die Entstehungsgeschichte
der Gesteine und einige Fachbegriffe der Geologie, wie Vul-
kanismus, Magma und Gebirgsfaltung.

Programm 27: Steinzeit-Abenteuer

Zielgruppe: Klasse 3 bis 4
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: 5 Euro pro Klasse

Wie war das Leben in der Steinzeit ohne moderne Technik,
Fortbewegung und Medien? Kaum vorstellbar! Wir wollen ein
paar Vorurteile ausrdaumen, die man aus Filmen oder Comics
kennt. Die Erforschung der Lebensumstédnde der Steinzeit-
menschen zeigt, mit welchen erstaunlichen Fahigkeiten sie
die natiirlichen Ressourcen fiir ihr Uberleben nutzten und
wie sie in und mit der Natur lebten.

Vier Stationen geben den Schiilerinnen und Schiilern
Einblicke in folgende Themen: Waffen und Werkzeuge, Essen
und Kleidung, Feuer machen, Keramik und Kunst.



Sie kdnnen in kleinen Gruppen praktisch erleben, wie viel
Geduld und genaue Kenntnisse man braucht, um beim Bo-
genschieBen, Funkenschlagen, Topfern und Getreidemalen
erfolgreich zu sein. Anhand vieler Artefakte und Materialbei-
spiele kommen wir dem Lebensalltag der friihen Menschheit
etwas naher.

Programm 28: Textilwerkstatt Natur

Zielgruppe: Klasse 4 bis 10
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: 1 Euro pro Kind

Nach einem kurzen Einblick in die Geschichte der Textilstadt
Krefeld lernen die Schiilerinnen und Schiiler textile Rohstoffe
wie Flachs, Nessel und Seide kennen. Wir untersuchen, wor-
aus unsere Kleidung besteht, thematisieren die Problematik
von Fast Fashion und erarbeiten Ideen fiir einen verantwor-
tungsvollen Modekonsum.

Im Workshop-Teil des Programms werden einfache Bear-
beitungstechniken wie Spinnen, Flechten, Nahen und Weben
ausprobiert. Mit den Pflanzen aus dem Textil- und Farbegar-
ten des Umweltzentrums steht anschauliches und unmittel-
bar erfahrbares Lernmaterial zur Verfiigung. Ab Klasse 7
kdnnen Stoffproben mit Pflanzenfarben gefdrbt werden.



Programm 29: Trink Wasser!

Zielgruppe: Klasse 4 bis 6
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr und Winter
Materialkosten: keine

Wasser ist fiir eine ausgewogene Erndhrung wichtig. Unser
Trinkwasser aus der Leitung ist das am strengsten kontrol-
lierte Lebensmittel in Deutschland. Doch was unterscheidet
eigentlich Leitungswasser von Mineralwasser? Wir nehmen
unser Leitungswasser unter die Lupe und lernen etwas iiber
Inhaltsstoffe, Umwelt- und Ressourcenschutz.

Programm 30: Vom Getreidekorn zum Brot

Zielgruppe: Klasse 4 bis 7
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr und Winter
Materialkosten: 8 Euro pro Klasse

Was sind Pfliigen, Eggen, Saen, Ernten und Dreschen fir
seltsame Tatigkeiten?

An elf Stationen erfahren die Schiilerinnen und Schiiler,
was es rund um das Korn Kurioses zu erkunden gibt. Dabei
fiihren sie Versuche durch, schauen durchs Binokular,
schulen ihre Sinne oder l6sen Ratsel. Wir mahlen das Mehl



mit Handmiihlen, stellen anschlieend einen Teig her und
verspeisen die selbst gefertigten Brétchen. Dazu gibt es
Krauterquark mit Krautern und Gewdirzen aus dem Umwelt-
zentrum.

Programm 31: Von Pflanzenfressern und Raubtieren

Zielgruppe: Klasse 3 bis 4
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Wir stellen die Kompostierung als einen effektiven und
umweltgerechten Weg der Abfallverwertung anschaulich
und vor allem kindgerecht dar. In der Vergangenheit waren
Komposthaufen in fast jedem Garten zu entdecken. Heut-
zutage ist flir Komposthaufen oft kein Platz mehr und somit
kommen immer weniger Kinder mit einem Komposthaufen in
Beriihrung.

Wir behandeln den Kreislauf der Kompostierung: Von den an-
gefallenen Griinabfdllen bis zur Erbsenpflanze, die aus dem
Kompost wachst. Neben dem klassischen Komposthaufen
mit seinen Bewohnern, lernen die Kinder auch die Bewohner
des Totholzhaufens kennen und vergleichen den Regen-
wurm mit dem Kompostwurm sowie deren unterschiedliche
Lebensrdume.



Programm 32: Waldékologie

Zielgruppe:

Klasse 6 bis 12 (unterschiedliche Schwierigkeitsgrade)
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr

Materialkosten: keine

Wald - ein Lebensraum, in dem Pflanzen, Tiere, Boden, Was-
serund Klima ein faszinierendes Wirkungsgefiige bilden.

Die besonderen Standortverhdltnisse auf dem Gelande
des Krefelder Umweltzentrums zeigen ein enges Neben-
einander verschiedener Waldstadien vom Pioniergehdlz
iber Vorwdlder aus Birken und Espen bis hin zum regional
typischen Eichenwald. Unser Okosystem Wald wollen wir
mit einfachen biologischen, chemischen und physikalischen
Untersuchungsmethoden erforschen.

Schwerpunkte sind dabei unter anderem: Struktur und
Aufbau verschiedener Waldstadien (Stockwerkbau und
Bestimmung charakteristischer Arten) und Waldboden
(Bedeutung und Bestimmung der Bodenlebewesen und
Untersuchung chemischer und physikalische Parameter des
Bodens).



Programm 33: Waldsafari

Zielgruppe: Klasse 3 bis 5
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Urspriinglich waren bis zu 75 % der Flache Mitteleuropas
von Wald bedeckt. Diese Flache schrumpfte im Laufe der Zeit
auf heute unter 30 %. Auch das Gesicht der Walder wandelte
sich von undurchdringlichen Urwéldern zu heute oft reinen,
forstwirtschaftlichen Nutzflachen. Dennoch ist und bleibt
der Wald des Mitteleuropéers ureigenstes Element. Wir wol-
len den Wald zusammen erforschen.

Wir klettern Berge rauf und runter, balancieren tiber
Baumstamme und einiges mehr. Anschliefend kldren wir so
elementare Begriffe wie Stockwerke des Waldes und Funk-
tionen des Baumes, der Wald unserer Vorfahren, Baumarten,
Waldbewohner und Orientierung.

Programm 34: Wald- und Wiesenzwerge

Zielgruppe: Klasse 2
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

Wald und Wiese sind die Orte, um in der Begegnung mit der
Natur die Liebe fiir alles Lebendige, sich selbst eingeschlos-
sen, zu wecken. Dies liegt an der Vielfalt des Waldes und der
Wiese: Hier konnen wir uns frei bewegen, noch etwas Neues



entdecken, kleine Abenteuer bestehen, aber auch in unserer
Fantasie von Waldgeistern traumen und einfach mal klein sein.

Die Kinder lernen die Schonheiten der entsprechenden
Jahreszeiten kennen und erfahren mithilfe einer fantasie-
vollen Rahmengeschichte sowohl in gemeinsamen Spielen
als auch in freier Zeit zum Entdecken, dass es in der Natur
noch viele Geheimnisse gibt, die es zu entdecken gilt. So
werden wir uns auch mit verschiedenen konkreten Themen
wie Krdutern, Friichten, Baumen, Krabbeltieren und vielem
mehr befassen.

Programm 35: Woher kommt der Wind?

Zielgruppe: Klassen 3 bis 6
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: keine

In keiner anderen Art und Weise nimmt die Natur so unmittel-
bar spiirbar auf uns Einfluss wie {iber das Wetter. Aus diesem
Grund versuchte der Mensch schon immer die Phdnomene
des Wetters zu ergriinden und sie vor allem vorherzusagen.
Anfangs war man da allein auf Erfahrungswerte angewiesen;
heute verldsst man sich eher auf Satellitenbilder als auf
Bauernregeln.

Die Kinder erfahren, wie Wetter funktioniert, wie bei-
spielsweise Gewitter, Hurricanes und Tornados entstehen,
was Luftdruck bedeutet, warum es bei einem Gewitter don-
nert, warum sich unser Klima verandert und vieles mehr.

Programm 36: Zuriick in die Zukunft

Zielgruppe: ab Klasse 4
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr und Winter
Materialkosten: keine

Eine fiktive Zeitreise schickt uns in eine grausige Zukunft:
Die Erde ist 6de und leer. Der Mensch hat es geschafft, die
Natur zu vernichten. Wir brechen auf zur Rettung der Welt.
Anvielen verschiedenen Stationen werden entweder ver-
schiedene Biotope vorgestellt oder Hilfen angeboten, wie der
Mensch der Natur wieder auf die Spriinge helfen kann.

Hier miissen die Zeitreisenden Fragen zur Okologie be-
arbeiten. Die Antworten ergeben Koordinaten, die zu den
nachsten Stationen fiihren. Um die Ziele auf dem Gelande
des Umweltzentrums zu finden, benutzen die Kleingruppen
GPS-Gerate.



Programm 37: Kochen — Umweltbildung in der Kiiche

Zielgruppe: Klassen 3 bis 13
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr
Materialkosten: 2 Euro pro Kind

Wir kénnen mit unserer Essenswahl die Umwelt schiitzen,
denn wer bewusst Lebensmittel auswahlt, kann steuern wie
und wo die Produktion erfolgt. Selber Essen zubereiten

ist lebensnah und macht Spaf! Wir kochen zusammen eine
gesunde und leckere Mahlzeit. Je nach Alter der Kinder
beschaftigen wir uns mit Fragen wie: Wo kommen unsere
Lebensmittel her? Wieso sollte man saisonale und regionale
Produkte verwenden? Ist Bio immer am besten? Welche Aus-
wirkungen auf unsere Umwelt hat der ganze Weg vom Acker
bis in unsere Kiiche?

Programm 38: Escape Game - Knack den Klima-Code

Zielgruppe: ab Klasse 8 bis EF

Buchbar im 1. und 2. Halbjahr sowie im Winter
Materialkosten: keine

Das Escape Climate Change ist ein Gruppenspiel bei dem
Rdtseln zum Thema Klimaschutz mit Spaf? und Spannung
geldst werden. Kooperation im Team und die Auseinander-
setzung mit dem Thema Klimawandel sind Grundlage fiir die
Losung der zahlreichen Ratsel. Im vorgegebenen Zeitrahmen
knacken die Jugendlichen durch Kommunikation und koordi-
nierter Arbeitsteilung, gemeinschaftlich den finalen Geheim-
code.

Das Spiel ist als Einfiihrung sowie als Vertiefung zum
Thema Klimawandel geeignet. Es ist grundsatzlich bei jedem
Wetter durchfiihrbar und wird auf die entsprechende Jahr-
gangsstufe angepasst.

Programm 39:
Uber Stock und iiber Stein — das Bewegungsprogramm

Zielgruppe:

Klassen 1 (nur 2. Halbjahr, sonst ab Klasse 2) bis 10
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr

Materialkosten: keine

Gerade die Bewegung an der frischen Luft steigert das Wohl-
befinden und ist wichtig fiir die Erhaltung unserer Gesund-
heit.



Wir schopfen Lebensfreude und Energie aus der farben-
frohen Natur. Bei uns erklimmen die Kinder und Jugendlichen
steile Hange, klettern und springen tiber Stock und Stein und
laufen tiber weichen Waldboden. Auferdem sorgen Sport-
gerdte aus Naturmaterialien fiir Spafs und Fitness.

Programm 4o: Klima im Wandel

Zielgruppe: Klassen 5 bis 8
Buchbar im 1. und 2. Halbjahr sowie im Winter
Materialkosten: keine

Unser Klima befindet sich im Wandel. Doch was sind die
Ursachen dafiir? Und was sind die Folgen des Klimawandels?
Spielerisch und handlungsorientiert gelangen wir zu Informa-
tionen iiber den Treibhauseffekt, Recycling, Artenvielfalt,
Energiegewinnung und Extremwetterereignisse. Zum
Abschluss wird das erworbene Wissen in einem Quizspiel
prasentiert.

Dieses Programm wurde von den FOJlerinnen und FOJlern
am Umweltzentrum entwickelt und ist grundsatzlich bei
jeder Wetterlage durchfiihrbar.

Anmeldung fiir ein Schulprogramm

So funktionierts!

Um ein Programm im Krefelder Umweltzentrum zu besuchen,
missen Sie sich anmelden. Die Anmeldungen erfolgen drei-
mal jahrlich und sind jeweils ca. 2 Monate vor den jeweiligen
Veranstaltungszeitraumen freigeschaltet. Die Zeitrdume in
denen die Schulprogramme stattfinden sind das 1. Halbjahr
(Ende der Sommerferien bis Mitte November), der Winter
(Mitte November bis Mitte Marz) und das 2. Halbjahr (Mitte
Mérz bis zu den Sommerferien).

Per E-Mail werden alle interessierten Lehrerinnen und
Lehrer tiber die Freischaltung informiert. Wenn Sie sich fir
diesen Verteiler ebenfalls anmelden méchten, senden Sie
bitte eine E-Mail an kbk-umweltzentrum@krefeld.de.

Sobald die Anmeldung freigeschaltet ist, kdnnen Sie sich
tiber www.kbk-krefeld.de/service/umweltzentrum zu der von
Ihnen gewiinschten Veranstaltung anmelden. Nachdem die
Anmeldungen ausgewertet und die Terminvergabe koordi-
niert wurde, bekommen Sie den Termin fiir Ihre Schulklasse
per E-Mail zugeschickt.



Da sich manche Veranstaltungsthemen auf bestimmte
Jahreszeiten beziehen, konnen leider nicht alle Veranstaltun-
gen das ganze Jahr iiber angeboten werden. In der folgenden
Ubersicht erhalten einen Uberblick, welches Programm Sie
zu welcher Zeit besuchen kénnen. Die jeweilige Programm-
nummer geben Sie bitte bei der Online-Buchung an.

Winter

1. Winterwald (Klasse 3 bis 6)

Lasst uns froh und munter sein (Klasse 1 bis 4)
Dem Plastik auf der Spur (Klasse 5 bis 7)

Ein Weg zu Mehrweg — von Tetra, Dose, PET und Co
(Klasse 4 bis 6)

Fair Play — Fair Life (Klasse 5 bis 8)

Fur die Tonne?! (Klasse 5 bis 10)

Klimagipfel (ab Klasse 8)

17. Die Waldlaufer (Klasse 3 bis 5)

22.Im Reich der Sinne (Klasse 1 und 2)

25. Papier — was ist das schon? (Klasse 4 bis 6)

29. Trink Wasser! (Klasse 4 bis 6)

30.Vom Getreidekorn zum Brot (Klasse 4 bis 7)

36. Zuriick in die Zukunft (ab Klasse 4)

38.Escape Game — Knack den Klima-Code (Klasse 8 bis EF)
40.Klima im Wandel (Klasse 5 bis 8)

M~ wWoN

N ow

1. Halbjahr

6. Firdie Tonne?! (Klasse 5 bis 10)

8. Beerenstarke Friichte (Klasse 3 bis 7)

9. Im Blutenland (Klasse 3 bis 7)

15. Auf den Spuren der Pottbacker (Klasse 3 bis 8)

16. Auf der Suche nach Nessie (Klasse 4 bis 8)

17. Die Waldldufer (Klasse 3 bis 5)

18. Ein Tag mit der Sonne (Klasse 4 bis 6)

19. Energieparcours (ab Klasse 8)

20. Feuer, Wasser, Erde, Luft (Klasse 2)

21. Gesundheitscheck fiir einen Teich (ab Klasse 9, auch SEK 1)

22.Im Reich der Sinne (Klasse 2)

23. Kribbel-Krabbel (Klasse 5 bis 7)

24. Mission: Impossible?! (Klasse 4 bis 7)

25. Papier — was ist das schon? (Klasse 4 bis 6)

26. Steinreich! Der Hiilser Berg (Klasse 2 bis 3)

27. Steinzeit-Abenteuer (Klasse 3 bis 4)

28. Textilwerkstatt Natur (Klasse 4 bis 10)

29. Trink Wasser! (Klasse 4 bis 6)

30.Vom Getreidekorn zum Brot (Klasse 4 bis 7)

31. Von Pflanzenfressern und Raubtieren (Klasse 3 bis 4)

32. Waldokologie (Klasse 6 bis 12, mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden)



33. Waldsafari (Klasse 3 bis 5)

34.Wald- und Wiesenzwerge (Klasse 2)

35. Woher kommt der Wind (Klasse 3 bis 6)

36. Zuriick in die Zukunft (ab Klasse 4)

37. Kochen — Umweltbildung in der Kiiche (Klasse 3 bis 13)

38. Escape Game — Knack den Klima-Code (ab Klasse 8 bis EF)

39. Uber Stock und iiber Stein — das Bewegungsprogramm
(Klasse 2 bis 10)

40.Klima im Wandel (Klasse 5 bis 8)

2. Halbjahr

6. Firdie Tonne?! (Klasse 5 bis 10)

10. Das Honigkomplott (Klassen 3 bis 5)

11. Das Osterprojekt (Klassen 1 bis 4)

12. Ich — Du — Die Welt um mich herum (Klasse 1)

13. Krduterhexen und Zauberpflanzen (Klasse 3 bis 7)

14. Mit Frosch & Co unterwegs (Klasse 3 bis 7)

15. Auf den Spuren der Pottbécker (Klassen 3 bis 8)

16. Auf der Suche nach Nessie (Klassen 4 bis 8)

17. Die Waldlaufer (Klassen 3 bis 5)

18. Ein Tag mit der Sonne (Klasse 4 bis 6)

19. Energieparcours (ab Klasse 8)

20. Feuer, Wasser, Erde, Luft (Klasse 2)

21. Gesundheitscheck fiir einen Teich (ab Klasse 9, auch SEK I1)

22.1m Reich der Sinne (Klassen 1 bis 2)

23.Kribbel-Krabbel (Klasse 5 bis 7)

24.Mission: Impossible?! (Klasse 4 bis 7)

25. Papier — was ist das schon? (Klasse 4 bis 6)

26. Steinreich! Der Hiilser Berg (Klasse 1 bis 3)

27. Steinzeit-Abenteuer (Klasse 3 bis 4)

28. Textilwerkstatt Natur (Klasse 4 bis 10)

29. Trink Wasser! (Klasse 4 bis 6)

30.Vom Getreidekorn zum Brot (Klasse 4 bis 7)

31. Von Pflanzenfressern und Raubtieren (Klasse 3 bis 4)

32. Walddkologie (Klasse 6 bis 12, mit unterschiedlichen
Schwierigkeitsgraden)

33. Waldsafari (Klasse 3 bis 5)

34.Wald- und Wiesenzwerge (Klasse 2)

35. Woher kommt der Wind (Klasse 3 bis 6)

36. Zuriick in die Zukunft (ab Klasse 4)

37. Kochen — Umweltbildung in der Kiiche (Klasse 3 bis 13)

38. Escape Game — Knack den Klima-Code (ab Klasse 8 bis EF)

39. Uber Stock und iiber Stein — das Bewegungsprogramm
(Klasse 1 bis 10)

40.Klima im Wandel (Klasse 5 bis 8)
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